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填表说明

本表适用于普通高等学校增设《普通高等学校本科专业目录》内专业（国家控制布点的专业除外）。

申请表限用A4纸张打印填报并按专业分别装订成册。

在学校办学基本类型、已有专业学科门类项目栏中，根据学校实际情况在对应的方框中画√。

本表由申请学校的校长签字报出。

申请学校须对本表内容的真实性负责。

1.普通高等学校增设本科专业基本情况表

	专业代码


	080906
	专业名称
	数字媒体技术

	修业年限


	四年
	学位授予门类
	工学

	学校开始举办本科教育的年份
	1958年
	现有本科专业（个）
	40

	学校本年度

其他拟增设的

专业名称
	金融工程、新能源材料与器件、知识产权、数字媒体艺术
	本校已设的相近本、专科专业及开设年份
	计算机科学与技术（1997）

信息与计算科学（1999）

动画（2005）

视觉传达设计（2000）

	拟首次招生时间

及招生数
	2015年,80人

	五年内计划

发展规模
	80人/年×5年=400人

	师范专业标识

（师范S、兼有J）
	
	所在院系名称
	信息工程学院

	高等学校专业设置评议专家组织审议意见
	（主任签字）

   年   月   日
	学校审批意见（校长签字）
	（盖章）

   年   月   日

	高等学校主管部门形式审核意见（根据

是否具备该专业办学条件、申请材料是否真实等给出是否同意

备案的意见）
	（盖章）

                                     年   月  日


⒉学校基本情况表
	学校名称
	景德镇陶瓷学院
	学校地址
	江西省景德镇市浮梁县湘湖镇

	邮政编码
	333403
	校园网址
	www.jci.jx.cn

	学校办学

基本类型
	□部委院校  地方院校 公办  □民办  □中外合作办学机构

	
	□大学    学院   □独立学院   

	在校本科生总数
	12000
	专业平均年招生规模
	75

	已有专业

学科门类
	□哲学   经济学   法学   教育学   文学    历史学

理学   工学     □农学   □医学     管理学  艺术学

	专任教师

总数（人）
	672
	专任教师中副教授及以上职称教师数及所占比例
	42.8%

	学校简介和

历史沿革

（300字以内，无需加页）
	景德镇陶瓷学院坐落于千年瓷都景德镇，有三个功能齐备、环境优雅、艺术氛围浓厚的校区，占地面积2250亩，是一所办学历史悠久、办学特色鲜明、陶瓷专业学科门类齐全的高等学府。
我校前身为1910年创办的中国陶业学堂，历经1927年江西省立陶业学校、1947年江西省立陶业专科学校的变迁，直至1958年成立本科建制的景德镇陶瓷学院。学校曾隶属于原国家轻工业部，1998年转为中央与地方共建，以江西省管理为主。学校1984年就获得硕士学位授予权单位，是全国首批自主招收艺术类本科生和有资格招收享受中国政府奖学金攻读硕士、学士学位留学生的高校之一。我校现有陶瓷美术学院、设计艺术学院、材料科学与工程学院等10个教学分院，有40个本科专业（其中12个为省级特色专业，其中机械设计及其自动化等3个专业为国家级特色专业）、一级硕士点13个，二级硕士点8个，高水平学科2个，省级重点学科3个。已形成了以本科教育为主，兼具博士研究生教育、硕士研究生教育、留学生教育等多层次、多形式的办学格局。学校面向全国招生，目前全日制在校生13370人，其中研究生900人。
多年来，我校培养的毕业生遍布全国各地，他们已成为企业和科研院所的领航者，涌现出大批蜚声海内外的艺术家、企业精英和专家学者，为弘扬中华陶瓷文化、振兴中国陶瓷工业做出了杰出贡献。  

我校已成为我国陶瓷行业人才培养、科技创新、文化传承创新、国际交流的重要基地。将坚持走内涵发展、特色发展之路，正朝着建设国内外有影响的特色名校的目标奋进。


注：专业平均年招生规模=学校当年本科招生数÷学校现有本科专业总数

3.增设专业的理由和基础

	一、学校定位

景德镇陶瓷学院是一所科技与艺术并重，以陶瓷特色学科为主，多学科协调发展的省属高水平大学。根据自身发展条件及社会需求，学校近年来不断调整和优化专业设置，整合学术力量，做大做强优势特色学科群，扶持交叉学科和新兴学科，大力促进工与艺相结合、工与商相结合特色专业的建设。 

数字媒体技术是数字科学向艺术伸展的新领域。在学校进一步强化特色建设的重要时期，增设数字媒体技术专业将成为学校未来整体发展非常重要的一块拼图。
二、人才需求

随着媒体、艺术、计算机和网络技术的发展和相互融合，数字媒体技术在一些发达国家里已被视为非常受瞩目的引领型学科。在我国, 数字媒体技术也已呈现出蓬勃发展的势头，政府推动了网络游戏引擎、协同式动画制作等关键技术研发以及动漫、网游公共服务平台建设，并在北京、上海、长沙和成都建设了四个国家级数字媒体技术产业化基地。在我省，以数字媒体为重要内容的文化创意产业确立为江西省十大战略性新兴产业之一，并分别在南昌、景德镇、九江、赣州、萍乡、抚州建设六个文化创意产业基地。

数字媒体产业发展要以数字媒体技术人才为支撑，因此需要培养大量的既有一定理论基础和艺术修养，又有很强动手能力的专业技术人才。目前我国数字媒体技术人才缺乏，已经成为各地数字媒体产业发展的“瓶颈”之一。根据相关资料，在影视动画制作、手机网络游戏、多媒体与网页设计、室内装修设计、产品造型设计等热门行业中对数字媒体人才需求的缺口大约在每年15万左右。

总之，增设数字媒体技术专业，加快数字媒体人才的发展是实现国家产业结构战略调整政策的必然要求，是我省文化产业转型和振兴发展的需要，也是加速景德镇文化创意产业基地建设的需要。

三、专业筹建
1.有开办数字媒体技术相关课程的教学经验

数字媒体技术本科专业的筹建主要依托信息工程学院，学院目前设有3个本科专业，其中计算机科学与技术和信息与计算科学专业都是省品牌专业，计算机科学与技术还是江西省特色专业、省专业综合改革试点专业和省卓越工程师计划专业。有统计学和计算机科学与技术2个一级学科硕士点。学院一直关注数字媒体技术的发展，开设了计算机图形学、多媒体技术、数字图像处理和计算机游戏编程等选修课，培养学生数字媒体方面相应技能，为开办数字媒体技术专业积累了丰富的办学经验和教学经验。

2.有一支能胜任数字媒体技术专业教学的师资队伍

经过多年的专业建设和教学实践，已经储备了一支能够从事数字媒体技术专业教学的师资队伍，在这支队伍中，副高及以上17人，博士学历10人，全部具有硕士以上学历，教师队伍的学历结构、职称结构、年龄结构和学缘结构合理，他们有稳定的研究方向和多年的教学经历，为开办数字媒体技术专业积累了优质资源。

 3.有良好的办学基础和办学条件

学院现有图形图像、多媒体技术、三维与后期实验室、影像实验室、3G移动通信实验室,以及江西省首个偶动画实验中心等实验学习平台。这些先进的高性能计算机以及数字媒体相关的外围设备，为专业建设提供了良好的课程实践教学环境。

我校现有与数字媒体技术相关的计算机科学与技术、视觉传达设计、动画等专业。数字媒体技术专业可依托相关专业，共享优秀的师资和良好的设备，体现学科整合的优势，培养交叉型和复合型的人才。

综上所述，增设数字媒体技术本科专业，符合我校的办学定位和社会需求，我校也具备了开设这一新专业的基础，并在学科建设、行业发展和平台建设上拥有一定的特色和优势。


4.增设专业人才培养方案
	一、培养目标
适应我国文化创意产业，尤其是新媒体产业快速发展的需要，本专业培养德、智、体、美全面发展，系统掌握数字媒体技术专业理论与实践技能，满足动画游戏、影视技术、网络传播、虚拟现实交互等行业需求的应用型、复合型人才。
毕业生适合到网络公司、移动互联网公司、游戏制作公司、数字娱乐、数字景观设计、广告设计、新闻出版、影视制作和教育科研单位从事有关数字媒体内容设计、制作和技术研发等工作。

二、基本要求

本专业学生主要学习和掌握数字媒体技术专业的基本理论、基础知识和基本技能。

毕业生应获得以下几方面的知识和能力：
1.掌握马列主义、毛泽东思想和邓小平理论的基本知识；

2.具有坚实的数理基础，较好的人文社会科学基础，较强的英语综合能力；

3.系统掌握数字媒体技术专业的基本理论、基本知识与基本技能，了解本专业及相关领域的前沿，关注数字媒体产业的发展方向。
4.掌握扎实的计算机基础理论知识和程序设计基础知识，具备数字媒体平台开发所需的计算机基础；

5.熟练掌握数字媒体交互程序设计和图形图像编程技术，具备面向桌面和移动平台数字媒体内容制作、网络媒体、游戏互动等交互媒体系统设计和开发能力。
三、学制与修业年限

标准学制为 4 年。
四、毕业与学位

该专业毕业生至少修满180学分，其中通识教育环节至少55.5学分，专业教育环节至少114.5学分，拓展教育环节至少10学分。达到本专业的培养目标及相关要求，修满本专业规定的学分，毕业论文合格，准予毕业。

达到毕业授予学位条件的，授予工学学士学位。
五、主要课程设置

计算机程序设计、面向对象程序设计、算法与数据结构、色彩与综合构成、数字媒体技术基础、数字摄影与摄像、人机交互、计算机图形学、网页UI/UE设计、计算机游戏程序设计、手机游戏开发、计算机动画原理与技术、虚拟现实与数字娱乐、三维动画设计
六、主要实践性教学环节和主要专业实验

军训、计算机程序课程实践、数据结构课程设计、数字媒体基础课程实践、数字摄影与摄像实践、人机交互设计实践、网页/网站设计与制作、专业核心技能训练、项目实训、毕业实习、毕业设计(论文)等。
七、教学计划
1、教学计划安排表：见附表一

2、学时学分分配表：见附表二




附表一：数字媒体技术专业教学计划表

1. 通识教育

	教

育

类

别
	课

程

模

块
	课 程 名 称（中英文名称）
	学

分
	学时分配
	开课学期
	课程性质
	考核方式

	
	
	
	
	总学时
	授课
	实验

实践
	周学时
	
	
	

	通识教育
	思想

政治类
	思想道德修养与法律基础
	2
	32
	32
	
	2
	2
	必修
	

	
	
	思想道德修养与法律基础课程实习
	1
	
	
	1周
	
	2
	必修
	

	
	
	马克思主义基本原理
	3
	48
	48
	
	3
	3
	必修
	考试

	
	
	中国近现代史纲要
	2
	32
	32
	
	2
	4
	必修
	考试

	
	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	4
	64
	64
	
	4
	6
	必修
	

	
	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论课程实习
	2
	
	
	2周
	
	6
	必修
	

	
	
	形势与政策
	2
	32
	32
	
	
	1-6
	必修
	

	
	
	学分小计
	16
	
	
	
	
	
	
	

	
	国防

教育类
	军训
	1
	
	
	2周
	
	1
	必修
	

	
	
	军事理论
	1
	32
	32
	
	2
	1
	必修
	

	
	
	学分小计
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	外语类
	大学英语（一）
	4
	64
	48
	16
	4
	1
	必修
	考试

	
	
	大学英语（二）
	4
	64
	48
	16
	4
	2
	必修
	考试

	
	
	大学英语（三）
	4
	64
	48
	16
	4
	3
	必修
	考试

	
	
	大学英语（四）
	3
	48
	
	
	3
	4
	限选
	

	
	
	学分小计
	15
	
	
	
	
	
	
	

	
	体育类
	体育（一）
	2
	32
	32
	
	2
	1
	必修
	

	
	
	体育（二）
	2
	32
	32
	
	2
	2
	必修
	

	
	
	体育（三）
	2
	32
	32
	
	2
	3
	必修
	

	
	
	体育（四）
	2
	32
	32
	
	2
	4
	必修
	

	
	
	大学生体育健康标准测试
	1
	16
	16
	
	1
	5
	必修
	

	
	
	学分小计
	9
	
	
	
	
	
	
	

	
	计算机类
	大学计算机基础
	3
	48
	24
	24
	2
	1
	必修
	

	
	
	计算机程序设计
	4
	64
	32
	32
	4
	1
	必修
	考试

	
	
	计算机强化训练
	1
	
	
	1周
	
	1
	必修
	

	
	
	学分小计
	8
	
	
	
	
	
	
	

	
	综合类
	陶瓷特色
	3
	48
	
	
	3
	5
	限选
	

	
	
	大学生心理健康教育
	1
	16
	
	
	1
	6
	限选
	

	
	
	职业生涯规划与创业管理
	0.5
	8
	
	
	2
	7
	限选
	

	
	
	大学生就业指导
	1
	16
	
	
	2
	7
	限选
	

	
	
	学分小计
	5.5
	
	
	
	
	
	
	

	
	学分总计
	55.5
	
	
	
	
	
	
	


2. 专业教育

	教
育
类
别
	课
程
模
块
	课 程 名 称（中英文名称）
	学
分
	学时分配
	开课学期
	课程性质
	考核方式

	
	
	
	
	总学时
	授课
	实验
实践
	周学时
	
	
	

	专业教育
	学科
基础
课程
	高等数学（一）
	5
	80
	80
	
	5
	1
	必修
	考试

	
	
	高等数学（二）
	5
	80
	80
	
	5
	2
	必修
	考试

	
	
	线性代数
	2
	32
	32
	
	4
	3
	必修
	考试

	
	
	概率论与数理统计
	3
	48
	48
	
	4
	4
	必修
	考试

	
	
	离散数学
	3
	48
	48
	
	3
	3
	必修
	考试

	
	
	面向对象程序设计
	4
	64
	32
	32
	4
	2
	必修
	考试

	
	
	数据结构
	5
	80
	48
	32
	5
	3
	必修
	考试

	
	
	素描
	3
	48
	24
	24
	3
	1
	必修
	

	
	
	色彩与综合构成
	3
	48
	32
	16
	3
	5
	必修
	

	
	
	学分小计
	34
	
	
	
	
	
	
	

	
	专业核心
课程
	操作系统
	2.5
	40
	40
	
	2.5
	4
	必修
	考试

	
	
	计算机组成原理
	3.5
	56
	40
	16
	3.5
	5
	必修
	考试

	
	
	数字媒体技术基础
	3
	48
	32
	16
	3
	3
	必修
	考试

	
	
	数字摄影与摄像
	2
	32
	24
	8
	2
	4
	必修
	考试

	
	
	动画原理与设计
	2
	32
	24
	8
	2
	4
	必修
	

	
	
	计算机图形学
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	5
	必修
	

	
	
	人机交互
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	5
	必修
	

	
	
	数据库原理及应用
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	6
	必修
	考试

	
	
	学分小计
	20.5
	
	
	
	
	
	
	

	
	专业方向课程
	游戏设计与开发模块
	Java 程序设计
	2.5
	40
	24
	16
	2.5
	5
	选修
	考试

	
	
	
	游戏场景/角色设计
	3
	48
	24
	24
	3
	5
	选修
	

	
	
	
	计算机游戏设计基础
	3.5
	56
	32
	24
	3.5
	6
	选修
	考试

	
	
	
	游戏引擎技术
	2.5
	40
	24
	16
	2.5
	6
	选修
	

	
	
	
	手机游戏开发
	3.5
	56
	32
	24
	3.5
	7
	选修
	考试

	
	
	影视特效设计模块
	脚本编程技术
	2.5
	40
	24
	16
	2.5
	5
	选修
	考试

	
	
	
	数字视音频技术
	3
	48
	24
	24
	3
	5
	选修
	

	
	
	
	计算机三维动画原理与技术
	3.5
	56
	32
	24
	3.5
	6
	选修
	考试

	
	
	
	视频特技与非线性编辑
	2.5
	40
	24
	16
	2.5
	6
	选修
	

	
	
	
	虚拟现实与数字娱乐
	3.5
	56
	32
	24
	3.5
	7
	选修
	考试

	
	
	学分小计（任选一个模块）
	15
	
	
	
	
	
	
	

	
	专业选修课程
	网页UI/UE设计
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	6
	选修
	

	
	
	计算机网络
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	6
	选修
	

	
	
	数字图像处理
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	6
	选修
	

	
	
	数值分析
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	6
	选修
	

	
	
	信息可视化
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	6
	选修
	

	
	
	数字媒体资源管理
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	7
	选修
	

	
	
	网站设计与网络传播
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	7
	选修
	

	
	
	软件工程
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	7
	选修
	

	
	
	流媒体技术
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	7
	选修
	

	
	
	影视照明技术
	2.5
	40
	32
	8
	2.5
	7
	选修
	

	
	
	学分小计（至少选修）
	10
	
	
	
	
	
	
	

	
	实践教学环节
	计算机程序设计课程设计
	1
	
	
	1周
	
	2
	必修
	

	
	
	色彩与综合构成课程设计
	1
	
	
	1周
	
	2
	必修
	

	
	
	数字媒体基础实践
	2
	
	
	2周
	
	3
	必修
	

	
	
	数字摄影与摄像实践
	2
	
	
	2周
	
	4
	必修
	

	
	
	人机交互设计实践
	2
	
	
	2周
	
	5
	必修
	

	
	
	专业核心技能训练
	2
	
	
	2周
	
	6
	必修
	

	
	
	网页/网站设计与制作
	2
	
	
	2周
	
	7
	必修
	

	
	
	科研实践训练
	2
	
	
	2周
	
	7
	必修
	

	
	
	项目实训
	3
	
	
	2周
	
	7
	必修
	

	
	
	毕业实习
	3
	
	
	3周
	
	8
	必修
	

	
	
	毕业论文
	15
	
	
	15周
	
	8
	必修
	

	
	
	学分小计
	35
	
	
	
	
	
	
	

	
	学分总计
	114.5
	
	
	
	
	
	
	


3. 拓展教育

	教
育
类
别
	课

程

模

块
	课 程 名 称（中英文名称）
	学

分
	学时分配
	开课学期
	课程性质
	考核方式

	
	
	
	
	总学时
	授课
	实验

实践
	周学时
	
	
	

	拓展教育
	素质教育
	自然与科学文明
	1
	16
	16
	
	
	3
	限选
	

	
	
	历史与文化传承
	1
	16
	16
	
	
	4
	限选
	

	
	
	文学与艺术审美
	1
	16
	16
	
	
	5
	限选
	

	
	
	经法与社会分析
	1
	16
	16
	
	
	6
	限选
	

	
	
	素养与个体成长
	1
	16
	16
	
	
	6
	限选
	

	
	
	学分小计（至少选修）
	4
	64
	64
	
	
	
	
	

	
	学分总计
	10
	
	
	
	
	
	
	


附表二：学时学分统计表

1. 分类学时学分统计表

	教
育
类
别
	课程模块
	课程教学
	实践教学
	总学分
	比例

	
	
	学时
	比例
	学分
	周数
	学分
	
	

	通
识
教
育
	公共基础课 
	688
	83.2%
	42
	
	
	42
	75.7%

	
	公共选修课 
	136
	16.8%
	8.5
	
	
	8.5
	15.3%

	
	实践教学 
	
	
	
	6
	5
	5
	9.0%

	
	小计
	824
	
	50.5
	6
	5
	55.5
	30.8%

	专
业
教
育
	学科基础课
	544
	42.8%
	34
	
	
	34
	29.7%

	
	专业核心课
	328
	25.8%
	20.5
	
	
	20.5
	17.9%

	
	专业方向课
	240
	18.9%
	15
	
	
	15
	13.1%

	
	专业选修
	160
	12.5%
	10
	
	
	10
	8.7%

	
	实践教学
	
	
	
	35
	35
	35
	30.6%

	
	小   计
	1272
	
	79.5
	35
	35
	114.5
	63.6%

	拓
展
教
育
	必修课
	
	
	
	
	
	
	

	
	选修课
	160
	100%
	10
	
	
	10
	100%

	
	实践教学
	
	
	
	
	
	
	

	
	小计
	160
	
	10
	
	
	10
	5.6%

	合   计
	2256
	
	140
	41
	40
	180
	100%


2. 分学期学时学分统计表

	学期序号
	学分(课堂+实践)
	课程教学学时
	课程教学周数
	周学时

	一
	22+2
	352
	15
	23.47

	二
	22+2
	368
	16
	22

	三
	22+2
	352
	16
	22

	四
	17.5+2
	280
	16
	17.5

	五
	19+2
	304
	16
	19

	六
	19.5+2
	312
	16
	19.5

	七
	10+7
	160
	11
	14.5

	八
	0+18
	
	
	


注：分学期学时学分统计表不含：第一学年暑假的思想道德修养与法律基础课程实习1学分，第三学年暑假的毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论课程实习2学分，第二课堂6学分，和1-6学期形势与政策共32学时2学分。
5.专业主要带头人简介（1）
	姓名
	章义来
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1965.12
	行政职务
	省工程中心主任
	最后学历
	研究生

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1986年7月毕业于景德镇陶瓷学院硅酸盐工程专业，获工学学士学位，2008年6月毕业于华南理工大学材料学专业，获工学博士学位

	主要从事工作与

研究方向
	从事计算机应用和制造业信息化方向的教学、科研工作

	本人近三年的主要成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共 66  篇； 出版专著（译著等）  0  部。

	获教学科研成果奖共 1 项；其中：国家级  0 项， 省部级 1  项。

	目前承担教学科研项目共 4 项；其中：国家级项目 2 项，省部级项目 2 项。

	近三年拥有教学科研经费共 441.6 万元， 年均 147.2 万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共 120  学时；指导本科毕业设计共 8人次。

	最具代表性的教学科研成果（4项以内）
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	陶瓷产品CAD集成软件
	，江西省科技进步三等奖，2005
	第一

	
	2
	陶瓷集群区域信息化服务平台
	国家863计划课题，2012.08通过验收
	第一

	
	3
	Design and Realization of the component of Single Sign-on based on Web Services and Session Verification,
	Applied Mechanics and Materials -Information Technology Applications in Industry，2013.07
	第一

	
	4
	基于分形规则的陶瓷图案构图模型研究与应用
	陶瓷学报，2014.02
	第一

	目前承担的主要教学科研项目（4项以内）
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	产品云设计服务平台研究与开发
	国家科技支撑计划
	2012.01-2014.12
	342
	第一负责人

	
	2
	江西省陶瓷企业信息化工程技术研究中心建设
	江西省科技厅
	2011.9-2014.8
	10
	第一负责人

	
	3
	陶瓷云科技服务集成平台应用示范
	江西省科技厅
	2013.7-2015.6
	10
	第一负责人

	
	4
	支撑地方优势产业的制造业信息化综合集成应用示范 
	国家科技支撑计划
	2013.01-2015.12
	477

(79.6)
	排名第4（共112人)

子课题负责人

	目前承担的主要教学工作（5门以内）
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	面向对象与windows编程
	本科
	45
	32
	专业基础
	2010-2013

	
	2
	计算机图形学
	本科
	63
	40
	专业基础
	2010-2013

	
	3
	云计算理论及应用
	研究生
	3
	40
	专业课
	2012-2013

	
	4
	程序设计方法与工具
	研究生
	1
	40
	专业基础
	2014

	教学管理部门审核意见
	                                          签章


注：填写三至五人，只填本专业专任教师，每人一表。
专业主要带头人简介（2）
	姓名
	肖绚
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1970.3
	行政职务
	院长
	最后学历
	研究生

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1991年7月毕业于南昌大学电机专业获学士学位，2006年3月毕业于东华大学控制理论与控制工程专业，获博士学位

	主要从事工作与

研究方向
	主要从事计算机应用相关的教学和科研工作

	本人近三年的主要成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共 90 篇； 出版专著（译著等）  1  部。

	获教学科研成果奖共 7 项；其中：国家级 0  项， 省部级 2  项。

	目前承担教学科研项目共  9 项；其中：国家级项目2 项，省部级项目5 项。

	近三年拥有教学科研经费共  120万元， 年均  40万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共 150 学时；指导本科毕业设计共 24人次。

	最具代表性的教学科研成果（4项以内）
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	蛋白质元胞自动机图的构建及其应用研究
	2011年江西省自然科学三等奖
	第一

	
	2
	GPCR-2L: Predicting G protein-coupled receptors and their types by hybridizing two different modes of pseudo amino acid compositions
	中国科学技术信息研究所2011年中国百篇最具影响国际学术论文
	第一

	
	3
	陶艺设计符号的语言结构
	2013年省第十五次社会科学优秀成果奖三等奖
	第一

	
	4
	蛋白质序列离散灰色模型的构建及其在基因药物开发中的应用研究
	2013年第五届江西省高等学校科技成果奖一等奖
	第一

	目前承担的主要教学科研项目（4项以内）
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	基于多源信息融合的受体和抗菌肽分层多标签分类预测模型研究”
	国家自然基金
	2013.01-
2016.12
	50
	主持，总体设计

	
	2
	基于智能计算的药物靶点发现软件研发
	省落地计划
	2013.1-
2015.12
	20
	主持，总体设计

	
	3
	基于模型的蛋白质进化机理研究
	省学科带头人培养计划
	2012.1-
2014.12
	20
	主持，总体设计

	
	4
	基于元胞自动机的蛋白质进化模型研究
	科技部政府间科技合作
	2013.1-
2014.9
	10
	主持，总体设计

	目前承担的主要教学工作（5门以内）
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	数字逻辑
	计算机应用
	80
	60
	专业基础
	2010-2013

	
	2
	PLC原理及应用
	自动化
	80
	60
	专业
	2010-2013

	
	3
	
	
	
	
	
	

	教学管理部门审核意见
	签章


专业主要带头人简介（3）
	姓名
	宁钢
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1963.2
	行政职务
	院长、校长助理
	最后学历
	博士研究生

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1982年毕业于景德镇陶瓷学院美术系艺术设计专业（本科）

2011武汉理工设计艺术学（博士研究生）

	主要从事工作与

研究方向
	教学、科研、设计艺术

	本人近三年的主要成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共  50  篇； 出版专著（译著等） 2   部。

	获教学科研成果奖共 6 项；其中：国家级   项， 省部级  6 项。

	目前承担教学科研项目共  12 项；其中：国家级项目 3 项，省部级项目 3 项。

	近三年拥有教学科研经费共 1860    万元， 年均   620  万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共800学时；指导本科毕业设计共 100人次。

	最具代表性的教学科研成果（4项以内）
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	艺术设计专业规范的研究与实践
	一等奖，江西省教育厅，2008年12月
	排名第一

	
	2
	陶瓷产品设计产学研相结合的研究与实践
	一等奖，江西省教育厅，2007年3月
	排名第二

	
	3
	教材《传统陶瓷古彩装饰》
	一等奖，江西省教育厅，2006年11月
	排名第一

	
	4
	教材《陶瓷贴花纸工艺》
	一等奖，江西省教育厅，2006年11月
	排名第二

	目前承担的主要教学科研项目（4项以内）
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	设计艺术的民族特色研究
	国家社科规划10BF063
	2010.08—2012.10
	12万
	主持、2/7

	
	2
	景德镇陶瓷装饰艺术研究
	江西省社科规划编号：09WX257
	2009.7—2011.12
	0.4万
	主持、1/7

	
	3
	横向：江苏常州市政府项目
	常州市天宁宝塔瓷佛殿设计制作
	2009.10-2011.1
	1300万
	主持、1/20

	
	4
	横向：江西省政府项目
	江西省政府中博会礼品设计
	2010.06-2010.09
	223万
	主持、1/12

	目前承担的主要教学工作（5门以内）
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	日用陶瓷设计
	陶瓷艺术

设计本科生
	45
	80
	必修课
	2010-2013

	
	2
	陶艺造型形态研究
	美术学、研究生
	24
	40
	必修课
	2010-2013

	
	3
	综合材料应用研究
	美术学、研究生
	24
	60
	必修课
	2010-2013

	
	4
	陶瓷装饰材料比较研究
	美术学、研究生
	24
	60
	必修课
	2010-2013

	
	5
	现代陶艺与传统陶艺比较研究
	设计学、研究生
	24
	60
	必修课
	2010-2013

	教学管理部门审核意见
	                                            签章


专业主要带头人简介（4）
	姓名
	康修机
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1972.12
	行政职务
	副院长
	最后学历
	硕士研究生

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1999年毕业于无锡轻工业大学产品设计专业
2007年毕业于北京电影学院电影学动画创作及理论研究

	主要从事工作与

研究方向
	教学、科研、设计艺术

	本人近三年的主要成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共  25  篇； 出版专著（译著等）0    部。

	获教学科研成果奖共 2 项；其中：国家级  0 项， 省部级  2 项。

	目前承担教学科研项目共 1  项；其中：国家级项目 0 项，省部级项目 1 项。

	近三年拥有教学科研经费共   3  万元， 年均   1  万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共 1028   学时；指导本科毕业设计共  65   人次。

	最具代表性的教学科研成果（4项以内）
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	《动画专业实验性教学专题研究》
	厅级，江西省教育厅，2009年
	第一

	
	2
	《学院派动画研究》
	省级，江西省社联，2011年
	第一

	
	3
	《代群关系与中国动漫的发展关系研究》
	厅级，江西省教育厅，2008年
	第一

	目前承担的主要教学科研项目（4项以内）
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	数字图形学-数字化环境下地图形艺术与视觉传播研究
	教育部人文社科项目
	2007-209年
	5万
	主持

	
	2
	《学院派动画研究》
	江西省社联
	2011-2013
	0.5
	主持

	
	3
	《陶瓷偶动漫产业的发展与建构》
	江西省社联
	2012-2014
	0.5
	第二主持

	
	4
	《产品设计中的移风易俗现象研究》
	江西省教育厅
	2012-2014
	0.4
	第二主持

	目前承担的主要教学工作（5门以内）
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	动态构成
	动画本科
	45
	64
	专业基础
	2013

	
	2
	毕业设计
	动画本科
	23
	256
	专业必修
	2013

	
	3
	动作规律
	动画本科
	46
	64
	专业基础
	2012

	
	4
	实验片创作
	动画本科
	43
	64
	专业必修
	2012

	
	5
	动态构成
	动画本科
	45
	64
	专业基础
	2013

	教学管理部门审核意见
	                                            签章


专业主要带头人简介（5）

	姓名
	蔡华辉
	性别
	男
	专业技术职务
	副教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1975.10
	行政职务
	
	最后学历
	博士

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1997.7 西北大学 数学

2009.3 浙江大学 应用数学

	主要从事工作与

研究方向
	计算机图像学，计算机辅助几何设计，数字几何处理

	本人近三年的主要成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共 10  篇； 出版专著（译著等） 1   部。

	获教学科研成果奖共 项；其中：国家级   项， 省部级   项。

	目前承担教学科研项目共  2 项；其中：国家级项目 2 项，省部级项目  项。

	近三年拥有教学科研经费共 35.2   万元， 年均  11.7   万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共  752 学时；指导本科毕业设计共   24  人次。

	最具代表性的教学科研成果（4项以内）
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	计算机辅助几何设计中Jacobi基与螺线段之研究
	天津大学出版社，2011年
	独著

	
	2
	A new method in highway route design: joining circular arcs by a single C-Bézier curve with shape parameter.
	Journal of Zhejiang University Science A. 2009, SCI收录
	第一

	
	3
	端点约束加权正交基与Bernstein基的转换及应用.
	浙江大学学报工学版 2011，EI收录
	第一

	
	4
	三角域上双变量Jacobi Bernstein 的基转换及应用
	计算机辅助设计与图形学学报. 2009，EI收录
	第一

	目前承担的主要教学科研项目（4项以内）
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	陶瓷产品几何造型的美化技术
	国家自然基金
	2013-2016
	43万
	主持

	
	2
	网络环境下基于多传感器信息融合陶瓷窑炉智能控制方法研究
	国家自然基金
	2012-2015
	50万
	参与，排名第四

	目前承担的主要教学工作（5门以内）
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	计算机图形学
	本科
	40
	40
	选修
	每年第二学期

	
	2
	数字图像处理
	本科
	40
	32
	必修
	每年第一学期

	
	3
	计算机程序设计
	本科
	80
	64
	必须
	每年第一学期

	
	4
	决策分析
	本科
	40
	40
	选修
	每年第二学期

	教学管理部门审核意见
	                                           签章


6.教师基本情况表

	序号
	姓名
	性别
	年龄
	专业技术职务
	第一学历毕业学校、专业、学位
	最后学历毕业学校、专业、学位
	现从事专业
	拟任课程
	专职
/兼职

	1
	章义来
	男
	49
	教授
	景德镇陶瓷学院
材料学
学士
	华南理工大学
材料学
博士
	计算机应用
	手机游戏开发;面向对象程序设计
	专职

	2
	肖绚
	男
	44
	教授
	南昌大学
电机专业
学士
	东华大学
控制理论与控制工程
博士
	计算机应用
	数字图像处理
	专职

	3
	宁钢
	男
	51
	教授
	景德镇陶瓷学院
艺术设计
学士
	武汉理工大学
艺术学
博士
	设计艺术
	素描; 色彩与综合构成
	专职

	4
	徐远纯
	男
	48
	教授
	北京科技大学
选矿工程
学士
	天津师范大学
教育技术学
硕士
	计算机应用
	面向对象程序设计；大学计算机基础
	专职

	5
	彭永康
	男
	44
	教授
	景德镇陶瓷学院
机械设计与制造
学士
	南昌大学
机械设计
硕士
	计算机应用
	计算机游戏程序设计；计算机图形学
	专职

	6
	李慧颖
	男
	41
	副教授
	景德镇陶瓷学院
机械设计与制造
学士
	华南理工大学
计算机应用技术
硕士
	计算机应用
	数据库系统原理；计算机程序设计；大学计算机基础
	专职

	7
	康修机
	男
	42
	教授
	无锡轻工业大学
产品设计
学士
	北京电影学院
动画创作
硕士
	动画、数字媒体
	数字摄影与摄像；数字视音频技术
	专职

	8
	阎飞
	男
	37
	副教授
	景德镇陶瓷学院
设计艺术
硕士
	郑州大学
文学
博士
	设计艺术
	素描；色彩与综合构成
	专职

	9
	王万兴
	男
	34
	讲师
	景德镇陶瓷学院
工业设计
学士
	景德镇陶瓷学院
工业设计
硕士
	动画、数字媒体
	游戏场景/角色设计；计算机三维动画原理与技术
	专职

	10
	林卫中
	男
	41
	副教授
	江西师范大学
数学
学士
	东华大学
模式识别
博士
	计算机应用
	Java 程序设计；算法与数据结构
	专职

	11
	蔡华辉
	男
	39
	副教授
	西北大学
数学
学士
	浙江大学
应用数学
博士
	计算机应用
	数字图像处理；计算机图形学
	专职

	12
	程昔恩
	男
	37
	副教授
	武汉测绘大学
计算机科学与技术
学士
	复旦大学
模式识别与计算机视觉
在读博士
	计算机应用
	虚拟现实与数字娱乐；网页UI/UE设计；计算机三维动画原理与技术
	专职

	13
	李娟
	女
	34
	副教授
	景德镇陶瓷学院
计算机科学与技术
学士
	景德镇陶瓷学院
机械设计及理论
硕士
	计算机应用
	网页UI/UE设计；算法与数据结构
	专职

	14
	林洋
	男
	34
	副教授
	海军工程大学
计算机科学与技术
学士
	景德镇陶瓷学院
艺术设计
硕士
	计算机应用
	数字媒体技术基础；人机交互
	专职

	15
	贾建华
	男
	35
	副教授
	南昌大学
计算机科学与技术
学士
	西安电子科大
模式识别
博士
	计算机应用
	计算机程序设计；虚拟现实与数字娱乐
	专职

	16
	徐星
	男
	30
	副教授
	武汉大学
计算机科学与技术
学士
	武汉大学
计算机应用
博士
	计算机应用
	算法与数据结构；离散数学
	专职

	17
	刘陶
	男
	39
	副教授
	江西师范大学
计算机科学与技术
学士
	景德镇陶瓷学院
材料工程
硕士
	计算机应用
	脚本编程技术；大学计算机基础；人机交互
	专职

	18
	汤可宗
	男
	36
	讲师
	江西师范大学
计算机科学与技术
学士
	南京理工大学
模式识别
博士
	计算机应用
	数字图像处理；数据库系统；计算机三维动画原理与技术
	专职

	19
	李芳
	女
	30
	讲师
	华东师范大学
计算机科学与技术
学士
	华东师范大学
教育信息技术
博士
	计算机应用
	离散数学；计算机组成原理
	专职

	20
	卢荣华
	男
	36
	讲师
	景德镇陶瓷学院
计算机科学与技术
学士
	景德镇陶瓷学院
计算机科学技术
硕士
	计算机应用
	计算机组成原理；数字媒体技术基础
	专职

	21
	胡静芳
	女
	34
	讲师
	西北工业大学
计算机科学与技术
学士
	景德镇陶瓷学院

计算机科学技术
硕士
	计算机应用
	操作系统；计算机程序设计
	专职


7.主要课程开设情况一览表

	序号
	课程名称
	课程

总学时
	课程

周学时
	授课教师
	授课学期

	1
	大学计算机基础
	48
	4
	李慧颖
	1

	2
	计算机程序设计
	64
	4
	贾建华

徐星
	1

	2
	素描
	48
	3
	宁钢

阎飞
	1

	3
	面向对象程序设计
	48
	3
	徐远纯

章义来
	2

	4
	色彩与综合构成
	48
	3
	阎飞

宁钢
	2

	5
	算法与数据结构
	64
	4
	李娟

徐星
	3

	6
	数字媒体技术基础
	32
	2
	林洋

卢荣华
	3

	7
	操作系统
	40
	2．5
	胡静芳

李芳
	4

	8
	数字摄影与摄像
	32
	2
	康修机

王万兴
	4

	9
	计算机组成原理
	56
	3
	李芳

卢荣华
	5

	10
	离散数学
	40
	2.5
	徐星

李芳
	5

	11
	计算机图形学
	40
	2.5
	蔡华辉

彭永康
	5

	12
	人机交互
	40
	2.5
	林洋
	5

	13
	脚本编程技术
	48
	3
	刘陶
	5

	14
	Java 程序设计
	48
	3
	林卫中
	5

	15
	数字视音频技术
	48
	3
	康修机

林洋
	5

	16
	游戏场景/角色设计
	48
	3
	王万兴

康修机
	5

	17
	数据库系统
	40
	2.5
	汤可宗

李慧颖
	6

	18
	计算机游戏程序设计
	56
	3.5
	彭永康

蔡华辉
	6

	19
	计算机三维动画原理与技术
	56
	3．5
	王万兴

程昔恩
	6

	20
	网页UI/UE设计
	40
	2.5
	李娟

程昔恩
	6

	21
	数字图像处理
	40
	2.5
	肖绚

蔡华辉
	6

	22
	手机游戏开发
	56
	3.5
	章义来

汤可宗
	7

	23
	虚拟现实与数字娱乐
	56
	3.5
	程昔恩

贾建华
	7


8.其他办学条件情况表

	专业名称
	数字媒体技术
	开办经费及来源
	100万，学校拨款

	申报专业副高及以上职称(在岗)人数
	17
	其中该专业

专职在岗人数
	21
	其中校内

兼职人数
	0
	其中校外兼职人数
	0

	是否具备开办该

专业所必需的图书资料
	是
	可用于该专业的

教学实验设备

（千元以上）
	600
（台/件）
	总 价 值

（万元）
	1100

	序

号
	主要教学设备名称（限10项内）
	型    号

规    格
	台(件)
	购 入 时 间

	1
	计算机
	HP 3380 PRO
	150
	2012.3

	2
	摄影棚及其附属设备
	
	1套
	2011

	3
	专业摇臂
	青峰
	1
	2009

	4
	图形工作站
	DELL330
	107
	2007.12

	5
	图形工作站
	联想S20
	50
	2009.11

	6
	手绘板
	影拓PTK-640
	50
	2009.11

	7
	彩色监视器
	Sony
	2
	2007.10

	8
	专业摄像机
	松下AG-DVC 180BC
	8
	2007.12

	9
	数码相机
	佳能EOS 5D MARKII
	4
	2012.5

	10
	专业高清摄像机
	SONY-PMW-EXIR
	2
	2012.6

	备注
	
	
	
	


注：若为医学类专业应附医疗仪器设备清单。

9.学校近三年新增专业情况表

	学校近三年（不含本年度）增设专业情况       

	序  号
	专 业 代 码
	本/专科
	专   业   名   称
	设 置 年 度

	1
	080204
	本科
	机械电子工程
	2014

	2
	130506
	本科
	公共艺术
	2014

	3
	130510TK
	本科
	陶瓷艺术设计
	2013

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	


